


Bienvenue au Moyen Âge !

Mais où vont 
donc vos écus ?

Il suffit de pénétrer dans une belle forêt alpine 
de conifères et de feuillus, agrémentée de prés 
fleuris que rafraîchit un cours d’eau, pour chan-
ger d’ambiance et remonter le temps.

De l’épique, de la poésie, du rire, du truculent, du beau, de 
l’instructif, de l’enchanteur, du gourmand, de l’inattendu, 
esbaudissent jouvenceaux et jouvencelles, en tout lieu et à 
toute heure. Bienvenue au Moyen Âge !

C’est ici, en l’an de grâce 1996, que tout a commencé. Vin-
cent Humbert, alors tout jeune président de l’association 
Andilly Loisirs, eut cette idée loufoque de créer une fête 
médiévale. Le but était de fédérer autour d’un projet commun 
les habitants des 3 petits hameaux que forme la commune 
d’Andilly : Jussy, Saint Symphorien et Charly. 

Dès les premières années, le succès fut au rendez-vous et 
les bénévoles de plus en nombreux à prendre part à l’aven-

ture. Bientôt, le hameau de Charly devint trop petit pour le 
nombre de visiteurs grandissant. C’est pourquoi en 2002, la 
fête s’installa dans ce qui deviendra la forêt des Moulins, mais 
qui n’est alors qu’un vaste terrain en friche. 

Au fil des années, grâce au travail conjoint des bénévoles et 
des salariés de l’association, la forêt est aujourd’hui devenue 
ce joli cadre de verdure. Et si bénévoles et salariés s’attèlent 
chaque année à le transformer et le mettre en scène pour les 
5 jours de festivités, c’est pour mieux vous faire rêver ! 

Alors oubliez votre quotidien le temps d’une journée et remon-
tez avec nous à l’époque du Moyen Âge. 

Déconnectez-vous de Facebook, coupez votre télé-
phone, enlevez votre montre et venez nous rejoindre 
pour partager un moment de réelle émotion.  

L’argent récolté pendant les Grandes Médiévales 
sert d’abord à couvrir les frais engagés pour la 
fête :  

120 000 € de troupes d’animation, 78 000 € de com-
munication, 12 600 € de secours et surveillance, 180 
000 € de gestion et entretien du parc chaque année…

Il sert également à faire vivre l’association organisatrice, « Le 
Petit Pays », en payant les charges, les emprunts, le matériel, 
les véhicules ainsi que les 15 salariés. Ceux-ci travaillent à 
l’organisation et à l’entretien du Parc des Grandes Médiévales 
mais œuvrent aussi toute l’année dans les autres activités 
que proposent l’association : La Forêt des Epouvantails, qui 
s’installe en lieu et place des Grandes Médiévales tout l’été, 
La Cure ou bien encore le Hameau du Père Noël qui ouvre ses 
portes toute l’année.

Mais ces deniers ne servent pas seulement à faire vivre l’as-
sociation. Ils contribuent également à dynamiser le tissu 
économique local. Ainsi, nous essayons au maximum de faire 
appel à des producteurs locaux et la sélection des commer-
çants et artisans présents sur la fête se fait dans le même 
esprit. Les Grandes Médiévales, ce sont également 25 asso-
ciations locales à but humanitaire, caritatif, culturel ou sportif 
que vous rencontrerez dans une échoppe de nourriture, une 
taverne ou bien encore sur le parking. Cette implication leur 
permet de réaliser un gain pour leur association. Mais elles 
ne viennent pas uniquement dans cet objectif. 

Tous ces bénévoles adhèrent aux valeurs de la fête et, sans 
eux, les Grandes Médiévales d’Andilly ne pourraient exister. 

Enorme !
219 809 000 : c’est le nombre de visiteurs que nous avons accueillis depuis 2004.

4900 : c’est le nombre de litres de bière servis par jour.
4000 : c’est le nombre de kilos de viande servis par jour.

800 : c’est le nombre d’artistes présents aux Grandes Médiévales.
100 : c’est le nombre de souvenirs plein la tête avec lesquels vous repartirez.

Quoi de neuf cette année ?
• Cette année, les Grandes Médiévales ouvrent de nou-

veau le lundi de Pentecôte ! Optez pour cette journée 
si vous souhaitez bénéficier d’une moindre affluence.

• Pour notre plus grand plaisir, nos amis les ours re-
viennent aux Grandes Médiévales.

• Nouveau : les Nocturnes des 26, 27 mai et 2 juin 
vous donneront le choix parmi 3 spectacles chaque 
soir.

	 A cette occasion, nous vous proposons 1 nouveau 
tarif valable à partir de 18 h qui permet de profiter des 
Nocturnes à tarif réduit sans pour autant renoncer aux 
spectacles de la journée qui se joueront en continu 
jusqu’aux spectacles du soir. 

Le parler « gueux »
Lorsque vous vous adressez à votre interlocuteur, 
ne dites pas « Madame, Monsieur… » mais plutôt : 
« Sire, Dame, Fillot, Damoiseau, Damoiselle, jouven-
celle ».

Vous pouvez bien sûr improviser selon la personnalité 
de votre interlocuteur : « Belle demoiselle »,  
« Tendre Damoiseau », ou bien encore « La Douce, le 
bon, l’amie, le mien compain ».

Si vous voulez être servi dans une taverne, n’évoquez 
pas les mots de « verre, nourriture ou pichet » mais 
utilisez plutôt : « une buvée » pour un coup à boire, « 
une écuelle » pour une assiette ou bien encore « un 
bichet » pour un pot à vin.

Pourquoi garder précieusement 
votre bracelet ?
Le bracelet, qui vous sera remis à l’entrée, vous sert 
de pass d’accès. Il vous permet d’entrer et sortir libre-
ment du site tout au long de la journée. Serrez le donc 
bien au poignet et ne le perdez pas… 

Car cette année, il convient doublement de le garder 
précieusement, non seulement parce qu’il est joli, 
mais aussi parce que le précieux sésame vous per-
mettra peut-être de 

GAGNER 1 SEJOUR POUR 4 PERSONNES 
aux GRANDES MEDIEVALES D’ANDILLY 2013. 

Pour participer, il vous suffit d’inscrire vos coordonnées 
(nom, prénom, adresse postale et e-mail) au dos de votre 
bracelet avant votre départ et de le glisser dans l’urne pré-
vue à cet effet à la sortie du site. 
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Mais les Grandes Médiévales c’est aussi : 

Les camps de vie

Les spectacles 
déambulatoires 

Le programme spécial bambins

Les commerçants 
& artisans  

Le campement médiéval tourne autour d’un ou plusieurs 
feux de camp. Il est en général composé de divers ateliers 
de fabrication,  d’un terrain d’entraînement et de tentes où 
vivent les chevaliers, les soldats et les mercenaires. 

Ces différents campements sont répartis sur l’ensemble 
de la Forêt des Moulins (n°1, 7, 8,  21 et 22 sur la carte) et 
vous proposent d’entrer dans leur vie quotidienne et 
d’en découvrir les diverses activités. En voici quelques-
unes : 

• 	Présentation des armes et protections du combattant 
avec parfois possibilité d’essayer une armure (dans 
chaque campement)

• 	Fabrication de cottes de maille (n°7, 8 , 21) 

• 	Démonstration du travail à la forge avec réalisation de 
pièces d’armure (n°7)

• 	Découverte des tortures pratiquée au Moyen Âge (n° 21)

• 	Explications sur l’utilisation du furet à l’époque médiévale 
(n°21)

• 	Escrime médiévale (n°1, 8, 21)

• 	Démonstration d’archerie (n°7, 21)

• 	Le travail du cuir, le tissage au carton, la couture, la sel-
lière, l’écrivain public (n°1, 7, 21)

• 	Echoppe sur la cuisine médiévale, les herbes et autres 
épices (n°1, 7, 8)

• 	Lecture de contes populaires pour petits et grands 
(n°7, 21)  

• 	Démonstration de danses médiévales avec possibilité 
d’y prendre part (n°7) 

• 	Découverte des jeux écossais et du mariage celte (n°1)

Au détour des chemins, moults spectacles de rue vous at-
tendent : marionnettes, échassiers, théâtre, magie, 
musique… Laissez-vous surprendre…

Le village en torchis
En continu – n°19
Transformés en bâtisseurs, les enfants construiront un village en 
torchis de leurs propres mains. Ils fabriqueront le mélange terre, 
eau et paille qui constituent le torchis et l’appliqueront sur les lattis 
des maisons.

Jeux médiévaux
En continu – n°18
Les enfants pourront s’essayer aux échasses, à la vasipaulette.

Deviens chevalier
A 16h – n°21
L’apprenti chevalier devra surmonter des épreuves de force, d’habi-
leté, de courage et de sagesse avant d’être adoubé chevalier. En 
récompense de son courage, il recevra son diplôme de chevalier 
ainsi qu’une véritable pièce de monnaie frappée. 

Ateliers d’artisanat 
En continu  – n°4
Les enfants découvriront les vieux métiers et le travail d’artisanat 
d’époque à travers plusieurs ateliers : sculpteur sur bois, cuir, 
frappe de monnaie…

Ateliers jonglerie dans la forêt enchantée
En continu  – n°15

La ferme
En continu  – n°6
Une véritable ferme reconstituée où les enfants pourront approcher 
vaches, cochons, chèvres, volailles, ânes… Dégustation de lait de 
vache.

Et tous nos spectacles sont accessibles aux plus jeunes 
sans restriction.

Tout au long de la journée, retrouvez les commerçants et 
les artisans qui vous feront découvrir  les métiers d’époque : 
cuir, souffleur de verre, sculpteur sur bois, tailleur de 
pierre, frappeur de monnaie…

Informations pratiques

Les 26-27 mai et 2 juin de 9 h 30 à 23 h
Les 28 mai et 3 juin de 9 h 30 à 20 h

Nocturnes  les 26-27 mai et 2 juin

Nouveau : 3 spectacles par soir

Horaires d’ouverture

Tarifs Jusqu’au 13 mai A partir du 14 mai
et sur le site

L’entrée vous donne libre accès à tous les spectacles de votre choix de l’ouverture 
à la fermeture du site, y compris les Nocturnes les soirs des 26-27 mai et 2 juin 2012. 
Cartes bancaires, espèces, chèques, chèques vacances autorisés à l’entrée. 
Cartes bancaires non acceptées dans les tavernes. Attention, pas de distributeur de billets 
sur le site. 
Personnes à mobilité réduite, groupes, demandes particulières, nous consulter au +33 
(0)4 50 32 73 64
Tarifs spéciaux cartes loisirs, Cezam, et GIA (à retirer exclusivement auprès de ces grou-
pements).

Bon Plan

Pass 5 jours adulte	 28 e	 35 e

Pass 5 jours enfant (5-12 ans)	 13 e	 21 e

Gratuit pour les enfants de moins de 5 ans

Journée adulte	 15 e	 20 e
(Nocturnes incluses les 26-27 mai et 2 juin)

Journée enfant (5-12 ans)	 9 e	 12 e
(Nocturnes incluses les 26-27 mai et 2 juin)

Nocturnes adulte	 10 e	 15 e
dès 18 h les 26-27 mai et 2 juin

Nocturnes enfant (5-12 ans)	 6 e	 9 e
dès 18 h les 26-27 mai et 2 juin

Annemasse

St-Julien
en-Genevois

La Roche
sur-Foron

Cluses

CHAMBÉRY
GRENOBLE

LYON
BOURG

Cruseilles

Allonzier
la Caille

Valleiry

Vers

Copponex

Andilly Jussy

18

19

Frangy

RD 1508
A.401

RD 1201

• Parking gratuit
• Prévoir des chaussures confortables pour se balader sur  

les chemins caillouteux du Moyen Âge et des vêtements 
chauds pour les Nocturnes

• Pour des raisons de sécurité, nous ne pouvons accueillir 
nos amis les animaux même gentils et petits !

• Hôtels et restaurants à proximité :
	 www.lepetitpays.com - rubrique «A découvrir»

Pour profiter de la fête loin de l’effervescence des grands 
jours, rendez-vous aux Grandes Médiévales l
e lundi de Pentecôte 

Accès

Nos Partenaires

• Depuis Annecy / Chambéry A41
	 sortie 18 «Cruseilles»

• Depuis Genève / Bourg en Bresse / Lyon
	 A41 Nord sortie 19 «Copponex»

• Arrêt de bus «Jussy» Ligne Frossard Annecy /
	 Genève (LIHSA)

•	GPS : +46° 3’ 39.60’’ / +6° 4’ 22.80’’

Communauté de Communes
du Pays de Cruseilles

Aménagement Paysagers

TARIFS spécial Nocturnes
dès 18 h les 26/27 mai et 2 juin

Siège social de l’association
« Le Petit Pays - Andilly Loisirs »

610 route d’Annecy - Jussy 
74350 Andilly

Tél. +33 (0)4 50 32 73 64
www.lepetitpays.com



Tous les jours 
du 5 juillet 
au 2 septembre 
de 10 h à 18 h 

Enfant (5-12 ans) 	 5.00 €
Adulte	 7.50 €
Forêt des Moulins
Andilly

Au cœur d’une forêt parsemée d’espaces 
verts et de petits étangs aménagés, décou-
vrez l’univers merveilleux des épouvantails qui 
côtoient oiseaux, géant et lutins…dès que les 
chevaliers et autres troubadours sont repartis.

Prenez le temps de vous amuser en famille ou 
entre amis à travers un grand jeu de piste qui 
vous guidera dans cet univers merveilleux où 
de nombreuses épreuves vous attendent : 

retrouvez votre chemin dans le labyrinthe 
géant, remportez la partie de mikado géant 
ou de jeu de l’oie grandeur nature, et de nom-
breuses autres surprises pour de grands mo-
ments de rigolades.

Sur place petite restauration à la taverne 
et pique-nique autorisé.

Le Petit Pays 
c’est aussi...

Tous les jours 
du 5 juillet au 2 septembre 
de 14 h à 18 h

Enfant (5-12 ans)	 2.00 €
Adulte	 4.00 €
Saint Symphorien
Andilly

Revivez l’école de votre enfance et faites-
la découvrir à vos enfants, grâce à une 
visite des différentes salles de classe des 
années 1900 à 1920, du préau…

Puis, souvenez-vous du jardin de nos anciens 
résonnant de l’amour des Fleurs, des soins 
attentifs de tous les instants… Le jardin de la 
Cure y ressemble beaucoup !

Une promenade au milieu 
de 150 essences florales,
sous un mini concert de carillon.

Toute l’année 
du mercredi au dimanche
de 14 h à  18h
L’été, tous les jours 
de 14 h à 18 h
Enfant (3-4 ans)	 2.50 €
Enfant (5-12 ans)	 5.00 €
Adulte	 7.50 €
Col du Mont Sion
Saint Blaise

Un geste solidaire…
A chaque tototte (=sucette) offerte par 
un enfant devenu grand, le Père Noël 
l’exposera dans son hameau et il s’en-
gage à offrir un repas complet à un en-
fant du Cambodge. Cette action s’ins-
crit dans le cadre du partenariat avec 
l’association « Pour un Sourire d’Enfant 
» qui œuvre depuis 16 ans pour sortir 
les enfants de la misère de la décharge 
de Phnom Penh au Cambodge. Le but 
est de les scolariser pour les mener à 
un véritable métier grâce à une solide 
formation professionnelle.

Le Hameau du Père Noël

La Forêt des Epouvantails
CET ÉTÉ, ils prennent le pouvoir !!!

École & jardin d’autrefois

Visitez l’Authentique domaine du Père 
Noël… Toute l’année !

A travers la visite de ses trois grandes bâ-
tisses, découvrez son atelier de confection 
des jouets, sa chambre, la pièce des lutins, 
la poste… 

Puis traversez le jardin à la rencontre des 
rennes, et entrez dans la chaumière de la 
Mère Noël  avant de déguster une de ses déli-
cieuses crêpes.

La Grande Boutique du Père Noël 
ouverte toute l’année, accès gratuit 
sans visiter le Hameau.


